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Abb. 1. Kapitelstruktur und Kapiteleinstieg zum BioBook NRW
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Abb. 2. Forsche selbst − Abschnitt im BioBook NRW; Beispiel für ein offenes Format
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Abb. 3. Kooperative Arbeitsmethoden im BioBook NRW
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Abb. 4. (Haupt-)Interaktionsarten im BioBook NRW

Reveal-Text 

Drag-Drop 

Multiple-Choice 
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Abb. 5. Lernlandkarte im eChemBook



MNU Journal − Ausgabe 6.2016 − ISSN 0025-5866 − © Verlag Klaus Seeberger, Neuss− 10 −

Aus Bildung und Wissenschaft Klicken, Tippen, Wischen

Abb. 6. Motivationstext der Lerneinheit Druck im eChemBook
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Abb. 7. Simulation »Druck auf Teilchenebene« im eChemBook


